TSK Dicken Sack Gelb-Lila

' SOCCER
y CUP

TSK Soccercup Regeln

1. Gespielt wird mit vier Feldspielern und einem Torhiiter. Fliegender Wechsel ist uneingeschrénkt maglich.
2. Die Spieldauer der Vorrundenspiele (Gruppenphase) betrégt 1 x 15 Minuten. Die Seitenwahl wird durch

Schere Stein Papier bestimmt (Best of 1:-)). Qualifiziert fiir das Achtelfinale sind die 6 Gruppenersten, die 6

Gruppenzweiten sowie die 4 besten Gruppendritten. Die in der Vorrunde ausgeschiedenen Teams werden

noch 1 - 3 Platzierungsspiele spielen konnen. Die Achtel-, Viertel- und Halbfinalspiele dauern ebenfalls 1 x

15 Minuten, das Finale dauert 2 x 10 Minuten mit einer dreiminiitigen Pause.

3. Ausschlaggebend fiir die Platzierungen sind:

- die Anzahl Punkte ( 3 Punkte pro Sieg — 1 Punkt bei Unentschieden );

- die Tordifferenz;

- die Anzahl geschossener Tore;

- der direkte Vergleich.

Im &uBersten Notfall entscheidet ein Neunmeterschiel3en.
4. Die ,allgemeine Regelung” des Belgischen FulRballverbandes findet Anwendung:

- Es wird ohne Abseitsregel gespielt.

- Alle FreistoRBe auBerhalb des Strafraums miissen indirekt ausgefiihrt werden.

- Ein Foul oder Handspiel innerhalb des Strafraums wird mit einem direkten Freistol3, und zwar neun Meter
vor dem gegnerischen Tor geahndet.

- Der Torwart muss den Ball immer mit der Hand abwerfen.

- Bei Seitenaus wird der Ball eingerollt.

- Bei einem Riickpass darf der Torhiiter den Ball nicht in die Hdnde nehmen.

- Bei Verwarnung durch den Schiedsrichter muss der betreffende Spieler das Spielfeld fiir zwei Minuten
verlassen. Nach AbbiiBen der Zeitstrafe darf er wieder in das Spielgeschehen eingreifen oder kann durch
einen anderen Spieler ersetzt werden.

- Bei mehrmaliger Verwarnung des gleichen Spielers kann der Schiedsrichter den betreffenden Spieler
ganz aus dem Spiel nehmen (ROTE Karte). In diesem Fall ist der Spieler fiir das nachste Spiel gesperrt.

5. Sollte eine Mannschaft zu einem Spiel nicht, oder zu spét (im Ermessen des Veranstalters) erscheinen, so

gewinnt die gegnerische Mannschaft dieses Spiel mit 2-0.

6. Im Achtel-, Viertel- und Halbfinale zahlt das K.0.-System. Bei Unentschieden wird das Spiel durch

NeunmeterschieBen entschieden (3 Schiitzen).

7. Die Preisverteilung findet unmittelbar nach dem Endspiel statt.

Der TSKDSGL wiinscht allen Teilnehmern VIEL ERFOLG und vor allen Dingen VIEL SPASS!
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